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| Leitgedanken

Ziel unseres Medienkonzeptes ist es natirlich, das Lernen mit Medien systematisch in
Lernprozesse zu integrieren, damit unsere Schilersinnen Kenntnisse, Einsichten,
Fahigkeiten und Fertigkeiten erwerben, um den Herausforderungen in einer von Medien
beeinflussten Welt gerecht zu werden. Gleichzeitig gilt es, den unterschiedlichen
Voraussetzungen der Schiler*innen - sowohl in Bezug auf die materielle Ausstattung mit
Medien als auch in Bezug auf die vorhandenen Fahigkeiten — Rechnung zu tragen, um ein
groltmogliches Mal3 an Fairness zu gewahrleisten.

Im Zuge der Corona-Pandemie haben Kolleg*innen und Schiler*innen gemeinsam neue
Maoglichkeiten des Lernens mit digitalen Medien erschlossen und gleichzeitig die Erfahrung
gemacht, dass diese Form des Lernens Grenzen hat. Dieses Konzept mdchte der
veranderten Situation Rechnung tragen und die sich bietenden Chancen in einer noch
starkeren Einbindung digitaler Medien nutzen, aber auch eindeutige Grenzen setzen. In
einer Zeit eines rasant steigenden Medienkonsums unter Kindern und Jugendlichen sind
wir uns der Verantwortung bewusst, unseren Schilerfinnen eine sinnvolle,
sozialvertragliche Mediennutzung zu lehren und sie nur dort einzusetzen, wo sie eine
gewinnbringende Alternative zum Lernen mit analogen Medien oder aus eigenen
Erfahrungen darstellen.

Il Ziele

Unser Medienkonzept zielt darauf ab, eine systematische Grundlage zur Schulung der
Medienkompetenz von Schiler*innen zu schaffen. Aufgrund der bisherigen Praxis, aber
vor allem auf Basis der Erfahrungen aus dem Distanzlernen sollen die Schiler*innen
zunachst mit unserer Lernplattform Moodle vertraut gemacht werden. Im nachsten Schritt
erfolgt eine Fokussierung auf die Anwendung der Office-Programme und den Umgang mit
dem Internet. Programme zur Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Prasentationserstellung und Internetnutzung sind, sowohl im privaten als auch im
beruflichen Umfeld, die am h&ufigsten genutzten Programme.

Darlber ist es aber ebenso wichtig, die im Zuge des Distanzlernens gemachten
Fortschritte weiter auszubauen und Tools zu nutzen, die kooperative Arbeitsformen auch
von zuhause aus unterstitzen, Ressourcen schonen, die Kreativitdt fordern und
fachbezogen gewinnbringend eingesetzt werden kénnen.

Um diese Fortschritte und den fortlaufenden Aufbau der Medienkompetenz weiter
auszubauen und zu  festigen, werden regelmalBig  Aus-, Fort- und
Weiterbildungsmalinahmen angeboten, um die Medienkompetenz der Kolleginnen und
Kollegen weiter zu férdern und so in den Unterricht einflie3en zu lassen. So erhalten zum



Medienkonzept

Beispiel neue Kolleg*innen eine Einfuhrung in die Arbeit mit unserer Lernplattform Moodle,
wodurch eine Arbeit im Sinne dieses Konzeptes ermoglicht wird.

Eine regelméafige Evaluation dieses Konzepts soll die Grundlage einer fortschreitenden
bzw. zeitgeméafien Unterrichtsentwicklung bilden.

Zur Erreichung dieser Ziele bedarf es aber auch eines Ausbaus der digitalen Infrastruktur
und eine den Anforderungen entsprechende Ausstattung. Fir eine zeitgemalle
Unterrichtsentwicklung bendétigen wir im Einzelnen:

- ein verlassliches Schiler*innen- und Lehrer*innen-W-Lan mit entsprechender
Bandbreite und Steuerbarkeit

- zwei weitere in Klassenstarke (1:1) ausgestattete Computerraume fur den Pflicht-
Informatik-Unterricht in der Sekundarstufe | (G9)

- neue Laptops fir den vorhandenen und einen weiteren mobilen Laptopwagen
- Rechner, die in ihrer Rechenleistung den aktuellen Anforderungen entsprechen

- mit Beamer oder interaktivem Display ausgestattete Klassenraume
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lIl Der Medienkompetenzrahmen NRW

Der verantwortungsvolle und sichere, aber auch kreative und produktive Umgang mit
Medien muss erst erlernt werden. Die Grundlage daftir bietet in Nordrhein-Westfalen der
.,Medienkompetenzrahmen NRW?® der anhand von sechs verschiedenen Bereichen
systematisch wichtige Schlisselkompetenzen im Umgang mit Medien aufzeigt. Neben
"Bedienen und Anwenden", "Informieren und Recherchieren”, "Kommunizieren und
Kooperieren" zahlen hierzu auch "Produzieren und Prasentieren” und das "Analysieren
und Reflektieren". Der Bereich "Problemlésen und Modellieren" ist vor allem Gegenstand
des Informatik-Unterrichts.

1. BEDIENEN

UND
ANWENDEN

&

1.1 Medienausstattung
(Hardware)

Medienausstattung [Hardware]
kennen, auswahien und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumiang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden undvon
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieran und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherneit

Verantwortungsvoll mit per-
sonlichen und fremden Daten
umgehen; Datenschutz, Privat-
sphare und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
UND
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie geselischaftlicher Normen
und Werte ginschatzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstatzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNEZIEREN
UND
KODPERIEREN

&

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprazesse

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-

sentation

Kommunikations- und Koop
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestaiten
sowie medizle Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne siner
aktiven Teilthabe an der Gesall-
schaft gestalten und reflektiersn;
ethische Grundsitze sowie
kulturell-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Persanliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungenven Cybergewalt
und -kriminalit3t erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
maglichkeiten kennen und nutzen

produkte adress
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verbifentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel
Gestaltungsmittel von Medien-

produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich

ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-

sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation
Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-

tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grunditagen

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- [u.a. des Bild-

rechts), Urheber- und Nutzungs-

rechts [u.a. Lizenzen] iberprii-
fen, bewerten und beachten

=

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN

UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysiersn und - en

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identif 1, kennen,

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in

verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und

Bezug auf die Mei g
beurteilen

5.3 Identit3tsbildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realitat -

en

Probleme formalisiert beschrei-
ben, F ' ategien entwi-

nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fiir die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieran
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einfliisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

i

l‘ ° .‘ Medienberatung
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Qualitat fur Menschen

LWL

Far de Menschen
Far Westiser-d e

[lla Schulinterner Medienkompetenzrahmen

Die schulinterne Ausgestaltung des MKR ist einsehbar unter:
https://padlet.com/logineo/8phkx9sbcv598hhi

LANDESANSTALT FUR MED|EN NRW
et Meburgsebel epflchist.

Die Landesregierung
Neririmastoon W
(>
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IV Ausstattung unserer Schule

Verfugbare technische
Ressourcen

» Samsung Tablets zum Verleih fur Schiler*innen, die
Uber kein Endgerat verfugen fur die Verwendung in der
Schule und/oder am hauslichen Arbeitsplatz

» 4 Computer-Arbeitsplatze inkl. einem Drucker verteilt
auf 2 Lehrerzimmer

* Dienst-Tablets fur alle Kolleg*innen

* 4 Computerrdume mit jeweils 15 Rechnern

* 1 mobiler Laptopwagen

* 5 weitere Rdume im Nebengeb&ude mit Laptop und
Smartboard (inkl. Bili-Raum)

» Beamer+Rechner in allen naturwissenschaftlichen
Raumen

* Beamer+Rechner in allen Kunst-Fachraumen

* Beamer+Rechner im Erdkunde-Fachraum

« 2 fahrbare Kombinationen aus 60“ LED-TV inkl. Blu-
ray-Player (kompatibel mit Smartphone und Tablet)

* 5 interaktive Displays

* Schiler*innen-W-LAN (gefiltert)

* Lehrer*innen-W-LAN

+ 10 mobile Hotspots zur Verstarkung des W-LANs

Vorhandene
Anwendungstools

* Dienst-E-Mail-Adressen (nachname@gymnasium-
broich.de)

* Moodle als Kommunikations- und Lernplattform

* Logineo

* (MS-Teams)

* MS Office
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V Lernplattform Moodle

Die digitale Lernplattform Moodle bietet die Madglichkeit, Online-Kurse bzw. digitale
Unterrichtsrdume fir Klassen bzw. Kurse zu erstellen und ermdoglicht einen sicheren
digitalen Austausch. Der grof3e Vorteil ist, dass man Dateien, Informationen, etc. an einem
Ort speichern und in Kontakt treten kann. Zudem ist Moodle passwortgeschtitzt und nur
eigens hinzugefligte Schuler*innen kdnnen die Kurse einsehen.

Naturlich hat Moodle in der langen Zeit des Distanzlernens und des Wechselunterrichts
einen besonderen Stellenwert erhalten, soll aber selbstverstandlich auch im
Prasenzunterricht weiterhin unterrichtsbegleitend eingesetzt werden. Damit verbunden ist
die Verpflichtung fur die Kolleg*innen Moodle-Kurse einzurichten und zu pflegen, aber
auch die Verpflichtung fur die Schiler*innen, die Lernplattform regelmaRig zu besuchen.
Zu diesem Zweck werden alle neuen Funftklassler*innen zukinftig einen sogenannten
Moodle-Fit-Kurs durchlaufen und im Rahmen von Kursen, die vor allem durch die
Klassenlehrer*innen organisiert werden, im Umgang mit der Lernplattform geschult.

Die Eckpunkte der Arbeit mit Moodle bei normalem Schulbetrieb lauten wie folgt:

- mind. ein Klassenkurs in der Sekundarstufe | (KL-Team+FL) mit Bereichen fur jedes
Fach
- ein Kurs pro Fach (FL) in der Sekundarstufe Il

far;

- Ankindigungen und Organisatorisches

- die Bereitstellung von Material

- Selbstlernangebote und Anregungen

- die Abgabe von Unterrichtsprodukten und Projekten, die mit Hilfe digitaler Medien
erstellt wurden
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VI BYOD - Tablets im Unterricht

Die Einbindung von Tablets im Unterricht erfolgt grundsatzlich im Rahmen der inhaltlichen,
padagogischen und didaktischen Sinnhaftigkeit. Dennoch tritt vor allem das Tablet immer
mehr an die Stelle der analogen Nutzung und Archivierung von Unterrichtsmaterial. Die im
Rahmen des Distanzunterricht erforderliche Digitalisierung von Unterricht und
Unterrichtsmaterial hat dazu gefiihrt, dass vor allem Oberstufenschuiler*innen Mitschriften
und die Bearbeitung von Aufgaben mit Hilfe eines Pens am Tablet anfertigen. So ist das
Gerat fur viele Schiler*sinnen ein so selbstverstandliches Arbeitsmittel geworden wie
vorher der Schnellhefter mit Arbeitsblattern, Ergebnissen und eigenen Aufzeichnungen.
Deshalb haben wir uns in einem ersten Schritt dazu entschieden, die Nutzung von Tablets
im Unterricht der Sekundarstufe Il am Gymnasium Broich vor allem fir die oben
genannten Zwecke grundséatzlich zu erlauben; sie erfolgt gemaf dem BYOD-Prinzip (Bring
Your Own Device). Den Schiler*innen der Jahrgangsstufen 10-12 (G8) bzw. 11-13 (G9)
steht daher frei, auf welchen Hersteller und welches Betriebssystem sie zurlickgreifen.
Lehrer*innen unterstitzen Schiler*innen beim digitalen Lernen und Arbeiten. Sie stellen
sicher, dass jede*r Schuler*in Uber ein Gerat verfugt, wenn es fur unterrichtliche Zwecke
zur Vermittlung von fachspezifischen Kompetenzen genutzt werden soll.

Um eine fur alle am Schulleben Beteiligten méglichst faire und problemlose Verwendung
von Tablets im Unterricht zu ermdglichen, erklaren sich Schiler*innen des Gymnasiums
Broich mit dafir festgelegten Regelungen einverstanden und unterschreiben einen
entsprechenden Nutzungsvertrag (s. Anhang). Wer nicht tUber ein eigenes Gerat verfugt,
kann ein Tablet aus dem Bestand der Schule fur die Arbeit im Unterricht und zuhause
leihen.

Die Arbeit mit Tablets in der Sekundarstufe |1 beschrankt sich aktuell auf
unterrichtsbezogene Anwendungen im Sinne des Medienkompetenzrahmens. Hier gilt es
didaktisch und péadagogisch sinnvoll eine Entwicklung in Gang zu setzen, die digitale
Endgerate als selbstverstandliches Hilfsmittel, aber mit Augenmalfd und Blick auf die Reife
der Schiler*innen in den Unterricht implementiert. Hierzu allerdings sind ein Ausbau der
digitalen Infrastruktur und eine den Anforderungen entsprechende Ausstattung zwingend
notwendig.
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VIl Smartphone und Co

Auf dem gesamten Schulgelande und bei Schulfahrten haben sich bei der Nutzung von
Mobiltelefonen, Smartwatches, Tablets usw. (im Folgenden: mobile Endgeréate oder
Geréate) die folgenden Regeln bewahrt. Eine weitergehende Erlaubnis zur Nutzung mobiler
Endgerate gewahrt die Fachlehrkraft bzw. aufsichtfUhrende Lehrkraft nach ihrem
Ermessen (siehe auch VI). Durch den Online-Vertretungsplan bzw. die Arbeit mit Moodle
hat sich das Nutzungsverhalten so verandert, dass die folgenden Punkte dem Rechnung
tragen sollen.

1.

Die Nutzung wahrend der Unterrichtszeit ordnet die Lehrkraft unter didaktischen
Aspekten an, etwa zur Recherche oder fur Messungen. Die Lehrkraft stellt dabei
sicher, dass fir Schiler*innen ohne mobile Endgerate kein Nachteil entsteht.
Wahrend des Unterrichts bleibt das Gerat ansonsten lautlos in der Tasche.

Wird ein mobiles Endgerat ohne Erlaubnis genutzt, ist es sofort auszuschalten. Das
ausgeschaltete Gerat wird in der Regel von der Lehrkraft eingezogen und der
Schulleitung tUbergeben. Der Vorfall kann weitere erzieherische Malinahmen nach
sich ziehen. Das Gerat kann beim erstmaligen Verstol3 gegen die Nutzungsordnung
am Ende des Unterrichtstages des/der Schiler*in bei der Schulleitung abgeholt
werden. Bei weiteren VerstoRen wird das Handy nur an die Eltern bzw.
Erziehungsberechtigten und volljahrige Schiler*innen herausgegeben.

Die Gerate sind Uberall lautlos und mit Kopfhoérern zu betreiben, so dass andere
nicht gestért werden. Bei Verstol3en wird die Klassenleitung bzw. Stufenleitung
informiert, das Gerat wird ausgeschaltet und verbleibt bis zum Ende des
Unterrichtstags im Sekretariat.

Bei Klausuren/Klassenarbeiten werden die Gerate unaufgefordert ausgeschaltet auf
dem Lehrerpult abgelegt. Die Benutzung stellt einen Tauschungsversuch dar.

Wenn fur Schulveranstaltungen und Schulfahrten keine eigene Regelung zur
Nutzung mobiler Endgerate durch die Schul- bzw. Klassenleitung getroffen wird,
entscheidet die Fachlehrkraft bzw. aufsichtfihrende Lehrkraft dber eine
angemessene Nutzung mobiler Endgerate gemal diesen Grundséatzen.

. Geltende Gesetze sind einzuhalten, besonders Personlichkeitsrechte und das

Urheberrecht sind zu beachten. Aus diesem Grunde sind Bild- und Tonaufnahmen
von Personen verboten.

Die unerlaubte Veréffentlichung von Aufnahmen, Cybermobbing 0.4. verstofRen
gegen geltende Gesetze. Nicht nur deshalb geht die Schule konsequent gegen
Cybermobbing vor, und es werden Erziehungs— und Ordnungsmafinahmen nach
dem Schulgesetz angewendet. Dies beschrankt nicht die Rechte Betroffener,
ihrerseits strafrechtliche und andere Schritte einzuleiten.



Medienkonzept

8. Bei VerstbRen gegen die Nutzungsordnung erfolgen je nach Schwere des
VerstoR3es erzieherische MalRnahmen (z.B. die Entziehung des Gerats bis
Unterrichtsschluss, die Benachrichtigung der Eltern usw.) oder
Ordnungsmafl3nahmen nach dem Schulgesetz (8 53). Bei der strafbaren Nutzung
der elektronischen Medien (beim Herstellen, Herunterladen, Abspielen, Tauschen
von menschenverachtenden, rassistischen, gewaltverherrlichenden oder
pornographischen Inhalten u.a.) wird von der Schulleitung die Polizei eingeschaltet.



